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I. Objectifs :                       

1  Se familiariser avec les concepts de base de la programmation C sous Linux  

2  Maitriser les fonctions de manipulation des processus   

3  Maitriser différentes méthodes de communication entre processus  

4  Maitriser différentes méthodes de synchronisation des processus  

  

II. Pré requis :  

1  Programmation en C  

2  Commandes Unix de base   

  

III. Plan du cours :  

  Chapitre I : Introduction à la programmation système  
Durée : 3H  
I.1 Définition  
I.2 Programme C sous Linux   

I.2.1 Compilation et exécution d’un programme C sous Linux   
I.2.2 Création et utilisation des librairies  
I.2.3 Introduction au Makefile  
  

Chapitre II Fonctions sur les processus   
Durée : 3H  

     II.1 Créer un processus (fork())   
II.2 Lancer l’exécution d’un programme externe (exec())   
II.3 Bloquer un processus (sleep())   
II.4 Arrêter un processus (exit())   
  



Chapitre III : Gestion des signaux  
Durée :3H  
III.1 Définition et caractéristiques des signaux  
   III.2 Envoie des signaux (kill())  

  III.3 Mise en place d’un handler (signal() et sigaction())  
III.4 Manipulation des signaux   
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III.4.1 Masquage des signaux   
III.4.2 Affichage des signaux pendant   

  III.4.3 Mise en attente d’un processus jusqu’à l’arrivé d’un signale  (pause())  

III.4.4 envoie d’un signale au processus courant (raise())  
III.4.5 Gestion des temporisations (alarm()) III.4.6 
Affichage des libellés des signaux   

  

Chapitre IV : Communication classique entre processus    
Durée :3H  
IV.1 Synchronisation père/fils  
IV.2 Tubes anonymes/tubes nommées   

  

Chapitre V : Thread  
   Durée : 4,5H  

V.1 Définition et caractéristiques des threads  
V.2  Création de Threads  
V.3  terminaison des Threads  
V.4 Synchronisation des Threads  

  

 Chapitre VI : Communications avec les IPC Système V   

  Durée : 4,5H  
VI.1 Files de messages  
VI.2 Segments de mémoire partagée  
VI.3 Sémaphores  

  

VI. Travaux pratiques:  

  Eléments   Durée  

1  Environnement de compilation : gcc  Programmation C 
sous Linux  

  

  

  

3H  

2  Introduction au processus :   
Utilisation  des  primitives  fork(), 
 exec(), sleep() et exit()  

3H  

3  Gestion des signaux:  
Envoie et déroutement de signaux   

3H  

4  Synchronisation père/fils : Utilisation 
de signaux  

3H  

5  Manipulation des tubes :  
Communication entre processus par des 
tubes  

3H  

6  Threads :  
Création de threads   
Synchronisation entre threads  

3H  

7  Communication avec les IPC  
Traitement du problème du consommateur / 
producteur (sémaphores)  
Communication par fil de messages  

3H  
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