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. Objectifs :

Comprendre ce que c’est le Génie Logiciel ainsi que ses objectifs

Connaitre les différentes approches de développement logiciel

Percevoir de facon générique le processus unifié et ses caractéristiques

Maitriser les différents* enchainements d’activités du processus unifie

| | WN (-

Mettre en ceuvre le processus unifie dans la cadre d’un projet

Il. Pré requis:

1

Analyse et Conception(MERISE), OO(UML)

2

Programmation orienté objet (Java, C++, C4,....... )

11l. Plan du cours :
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Chapitre | : (Introduction au Génie logiciel)
Durée :

1. Constats et observations
La crise du logiciel
Définition d’un logiciel
Spécificités d’un logiciel
Classification des logiciels
Définitions du Génie Logiciel (GL)
Principes du GL
Objectifs externes du GL
9. Objectifs internes du GL

Chapitre Il : (Qualité d’un logiciel)
Durée :
1. Qualités externes significatives
2. Qualités internes significatives

N~ WN

Mesure de la qualité du logiciel (CMM)
Qualification d’un logiciel

Les cing niveaux du CMM

Facteurs de qualité du logiciel
Modularité

Noubkw

Chapitre Il : (Le cycle de vie d’un logiciel)
Durée :
1. Cycle de vie d’un systéme
2. Cycle de vie d’un logiciel
1. Cycle de vie linéaire
2. Cycle de vie itératif 3. Modeéles de cycle de
vie
Modéle en cascade
Modéle en V
Modéle par prototypage
Modéle par prototypage exploratoire
Modéle en spiral
Modéle incrémental

A

Chapitre IV : (Analyse et spécification des besoins)
Durée :
Objectifs de la spécification
Caractéristiques des besoins
Types de besoins
Etapes de la spécification
Méthodes de spécification
1. Méthodes formelles
2. Méthodes semi-formelles ou graphiques
6. Représentations fonctionnelles de la spécification Exemple : la
méthode SADT

ukhwnNe

ISTIC, Fiche Module (Année universitaire 2014/2015) page 2/ 4



Nou,kwnN

Chapitre V : (Conception)
Durée :
1.

Introduction
Méthodes de conception statiques

Méthodes de conception dynamiques

Conception globale
Conception détaillée
Qualités d’'une bonne conception

Panorama des méthodes de conception

® Durée:

Chapitre V : (Intégration, codage et tests)

Phases

Analyse des besoins
Spécification des besoins
Conception globale
Conception détaillée
Implémentation

Tests

8.
@ Activités Paralléles, Processus globaux

NounswNR

Installation
Maintenance

HwnN

Chapitre V : (Les Ateliers de Génie logiciel)
Durée :
1.

Définition d’un AGL

Les outils CASE
L’'intégration d’outils CASE
Types d’AGL

IV. Travaux Dirigés

Série | : (Concepts et méthodes du génie logiciel)
Comprendre la difficulté de spécifier précisément un besoin fonctionnel
Comprendre la difficulté de développer des systémes complexes

Série Il : (Spécification des types abstraits de donnés)

Série Il : (Modélisation)
Modéliser avec UML.......

Série IV : (Spécification formelle)
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